Einfache Dinge enffalten groBe Wirkung!
- Mit diesen MaBnahmen tun Sie viel fur Ihr Kind -

GenieBen Sie die Zeit, die Sie mit lhrem
Kind verbringen.

Freuen Sie sich Uber die naturliche Neugier
lhres Kindes.

Sprechen, singen, reimen und spielen Sie
mit Ihrem Kind.

Spielen Sie Gesellschaftsspiele.

Lesen Sie Inrem Kind viel vor oder schauen
Sie sich gemeinsam BilderbUcher an.

Hoéren Sie Ihrem Kind zu und beantworten
Sie seine Fragen kindgerecht.

Ermoglichen Sie Ihrem Kind viel Bewegung
an frischer Luft, z.B. im Wald, ... .

e FErlauben Sie das Spielen in und mit
Matsch.

e Ermutigen Sie Ihr Kind zu selbststandigem
Handeln, z.B. Einkaufen gehen, Brot
schmieren, Tisch decken, ... .

e Schaffen Sie klare Regeln im hduslichen
Miteinander und halten Sie diese
zuverldssig ein.

e Schenken Sie Ihrem Kind genUgend
Aufmerksamkeit.

e Starken Sie das Selbstbewusstsein Ihres
Kindes durch Lob und Anerkennung.

Haben Sie den Eindruck, Ihr Kind hat
Schwierigkeiten beim Sprechen, Horen,
Sehen oder bei der Bewegung?

— Sprechen Sie uns an.
Wir helfen Ihnen bzw. Ihrem Kind gern
weiter.

Kommen Sie auch zu uns, wenn Sie sich
einfach nur vergewissern wollen, wie weit
lhr Kind ist.

Wir freuen uns auf die Zusammenarbeit
mit Ihnen und lhrem Kind.
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Eine altersgemdaBe

<> emotional - soziale,
<> korperliche und
<> kognitive

Entwicklung lhres Kindes sind Grundlage fur
die Schulfahigkeit und einen gelingenden
Schulstart.

In Familie und Kindertagesstatte wird die
Basis geschaffen fur die erfolgreiche
Mitarbeit in der Grundschule.

Emotionale und soziale Schulfahigkeit:

= AUFGABEN
... selbststndig erledigen

= BEDURFNISSE UND WUNSCHE
... QuBern

Korperliche Schulfahigkeit:

= KONFLIKTE @ o
... aushalten undregeln /\Q
- KOMPROMISSE W\
... suchen und eingehen JZ L
= GRUPPE
... sich einbringen und einfGgen
= KONTAKTE
... knUpfen und aufrecht halten
= REGELN
... kennen und einhalten
= WARTEN
...und sich selbst zuricknehmen
= SITUATIONEN
... angenehme/unangenehme
aushalten
... in neuen/fremden sich etwas
zutrauen
= TEILEN
... kbénnen

= TRENNUNG
... kennen lernen und akzeptieren

= GEHEN
...vor-, seit-, r0ckwarts, rauf und runter
= HUPFEN

... mit einem FuB, mit zwei FGBen
...vor-, seit- und rGckwarts
= GLEICHGEWICHT
... auf einem FuB und auf einem
schmalen Balken halten
= TREPPE
... sicherrauf und runter gehen (auch
ohne Geldnder)

= FAHRRAD
... fahren (vorher Laufrad und Roller)
= TUR
... 0ffnen und schlieBen (dricken,
ziehen) 2y
= KLEIDUNG 2

... selbststdndig an- und ausziehen
... Schleife binden, Knopfe schlieBen
... Umgang mit ReiBverschlussen
* FLASCHENDECKEL
... auf- und zuschrauben
= GESTALTEN
... mit Pinseln und Stiften (Stifthaltung
beachten)
= SCHNEIDEN, KLEBEN UND FALTEN
... unterschiedlicher Materialen
= FORMEN
... kneten und matschen mit
verschiedenen Werkstoffen

ZUSAMMENSPIEL VON AUGE UND
HAND

... GefdBe fullen und leeren

... Bdlle zuwerfen und fangen

Kognitive Schulfahigkeit: \

NEUGIERDE
... sich fUr Neues interessieren
... Fragen stellen
.. . wissbegierig sein
WISSEN
. Farben kennen und benennen
. Formen und Symbole erkennen
. Formen und Symbole benennen
und zuordnen
... Wurfelbilder erkennen
SPRACHE
. einen altersgemdaBen Wortschatz
haben
.. sprachliche Anweisungen ver-
stehen und ausfGhren
. Gesprdchsregeln beachten
. erzdhlen und zuhdren kénnen
. kurze Geschichten anhand von
Bildern erzdhlen kénnen
AUSDAUER
... sich auf eine Sache konzentrieren
kénnen
... etwas Angefangenes beenden
kdnnen
ORIENTIERUNG
.. sich in der nGheren Umgebung
auskennen
. kleine Wege allein gehen lernen
. beginnen, einen Zeitbegriff zu
entwickeln



